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1. Leitbild 

 

Im Leitbild unserer Schule lautet einer unserer Schwerpunkte: Zukunft im Blick.  

 

Durch die fortschreitende Digitalisierung verändert sich die Lebenswirklichkeit der 

Kinder rasant. Wir sehen uns in der Verantwortung, Kinder auf diese veränderte 

Wirklichkeit vorzubereiten und sie fit für die Zukunft zu machen.  

 

Neben der Persönlichkeitsentwicklung, Förderung der Selbstständigkeit und der 

Sozialkompetenz bildet die Entwicklung von Medienkompetenz bei unseren 

Schülerinnen und Schülern eine wichtige grundlegende Aufgabe für unser alltägliches 

Handeln in Schule.  

 

Ziel ist ein sicherer, kreativer und verantwortungsvoller Umgang mit Medien.  

 

Kinder und Jugendliche sollen erforderliche Schlüsselqualifikationen erlangen, um 

langfristig eine erfolgreiche berufliche Orientierung grundzulegen, gesellschaftliche 

Partizipation zu ermöglichen und ein selbstbestimmtes Leben führen zu können. Dies 

steht in engem Zusammenhang mit der Gesundheitsförderung an unserer Schule. 

 

Digitale Medien als Lehr- und Lernmittel 

Tablets, Laptops und Smartboards werden sowohl von den Kindern als auch von den 

Lehrern unter verschiedenen Gesichtspunkten eingesetzt. Einerseits werden die 

digitalen Medien durch die Kinder zur Umsetzung des Medienkompetenzrahmens 

NRW genutzt (Medienbildung), andererseits dienen sie den Lehrern und Lehrerinnen 

zur innovativen Gestaltung eines schüleraktivierenden Unterrichts und verbessern 

somit die Unterrichtsorganisation. 

 

Die digitale Schulentwicklung ist für uns ein ständiger Prozess, in dem wir fortwährend 

evaluieren, wie wir den Veränderungen durch die Digitalisierung Rechnung tragen 

können und wie Kinder und Jugendliche in diesem Zusammenhang physisch und 

seelisch gesund bleiben können. 
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2. Unterrichtsentwicklung Kompetenzrahmen 

 

Digitale Medien erfüllen keinen Selbstzweck und werden nicht als Add On im Unterricht 

eingesetzt. IPad und Laptop kommen immer dann zum Einsatz, wenn es aus 

pädagogisch-didaktischen Überlegungen heraus sinnstiftend ist. Wie der Einsatz 

anderer „analoger“ Medien wird auch der Einsatz digitaler Medien als „Kulturtechnik“ 

verstanden und als Werkzeug fürs alltägliche Leben eingesetzt. Digitale Medien 

ersetzen nicht das Arbeitsblatt, die Handschrift oder gar die Lehrkraft, sondern dienen 

als eine von vielen verschiedenen Möglichkeiten, die die Lehrkraft und die Kinder als 

sinnvolle Ergänzung nutzen können. 

 

Seit dem Schuljahr 2019/2020 werden einzelnen Unterrichtsinhalte bezogen auf die 

Bereiche des Medienkompetenzrahmens NRW (siehe Anlage) erprobt, umgesetzt und 

evaluiert. Die verbindliche Einbindung der medienbezogenen Inhalte in die 

fachbezogenen Arbeitspläne erfolgt ab dem nächsten Schuljahr. 

Ab Klasse 3 wird die Arbeit der Kinder im Medienpass NRW dokumentiert. 

Zur Arbeit nutzen die Schülerinnen und Schüler vorwiegend IPads, die in im 

Stundenplan festgelegten Stunden in den Klassen genutzt werden können. Zusätzlich 

können einzelne Laptops mit in die Klassen genommen werden oder im Medienraum 

genutzt werden. 

 

Insgesamt umfasst der Medienkompetenzrahmen 6 Kompetenzbereiche (mit 24 

Teilkompetenzen), in die sich unsere Arbeit einordnen lässt. 

Im Folgenden werden beispielhaft die bislang eingesetzten Medien, Apps etc. den 

Bereichen des Medienkompetenzrahmens zugeordnet. Im Anhang befindet sich eine 

Liste mit den auf unseren IPads derzeit installierten Apps.  

 

Medienkompetenzrahmen NRW 

 

1. Bedienen und Anwenden 

... beschreibt die technische Fähigkeit, Medien sinnvoll einzusetzen und ist die 

Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung. 

- Nutzen der Logineo-Cloud (ab dem nächsten Schuljahr) zum Speichern 
- Speichern auf dem IPad 
- „TING-Stift“ (DaZ) 
- Lern-Apps, z.B. Blitzrechnen, Antolin-App, Pikas (siehe Anlage) 
- BiBox 
- An- und Ausschalten des Tablets 
- Benutzen von Kopfhörern und einstellen der Lautstärke 
- Öffnen und schließen von Apps 
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- Sich eigenständig mit Benutzername und Kennwort einloggen (z.B. bei Antolin) 
- Sich eigenständig mit QR-Code einloggen (z.B. bei Anton), QR-Code scannen 
- Suchfelder ausfüllen (in Form von Buchtiteln eingeben bei Antolin) => mit der 

Tastatur umgehen können  
- Den Browser „Safari“ kennenlernen und nutzen 

 
 

2. Informieren und Recherchieren 

... umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen sowie die kritische 

Bewertung und Nutzung von Informationen. 

- Kindersuchmaschinen wie „Frag Finn“ und „Blinde Kuh“ als Suchmaschine 
kennenlernen 

- BiBox 
 

 

 

3. Kommunizieren und Kooperieren 

... heißt, Regeln für eine sichere und zielgerichtete Kommunikation zu beherrschen 

und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen. 

- Kahoot 
- WhatsApp Gruppe in der Klasse steht zur Diskussion  

 

4. Produzieren und Präsentieren 

... bedeutet, mediale Gestaltungsmöglichkeiten zu kennen und diese kreativ bei der 

Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen. 

 - Tablet als Dokumentenkamera 
 - Rechte am eigenen Bild /Video => Aufnahmen der SuS 
 - „Knietzsche“  
 - Gestalten von Hörspielen 
 

 

5. Analysieren und Reflektieren 

... ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die 

Vielfalt der Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit 

Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der Reflexion ist es, zu 

einer selbstbestimmten und selbstregulierten Mediennutzung zu gelangen. 

 - Reflexion der eigenen Mediennutzung  

 - gegenüberstellen der verschiedenen Medien (z.B. Bücherei, …) 

 - „Der kleine Webcoach“ und „Digitale Medien“ (Heft) 

 - „KLARO“: Bildschirmmedien 
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6. Problemlösen und Modellieren 

... verankert eine informatische Grundbildung als elementaren Bestandteil im 

Bildungssystem. Neben Strategien zur Problemlösung werden Grundfertigkeiten im 

Programmieren vermittelt sowie die Einflüsse von Algorithmen und die Auswirkung 

der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt reflektiert. 

- Analoge Algorithmen 
- Dash 
- Lego We Do 2 

 

 

 

Ziel ist, dass ab dem Schuljahr 2020/21 alle Kinder bis zum Ende der Klasse 4 die 

Kompetenzen des Medienpasses erwerben. 

 

Das IPad in Kombination mit den in den Klassen befindlichen Smartboards dient den 

Lehrkräften als Präsentations- und Unterrichtsgestaltungsmöglichkeit. Die IPads 

lassen sich kabellos oder per Kabel mit den Monitoren verbinden und spiegeln das Bild 

des IPads wider. So nutzen wir das IPad als interaktives Medium und als 

Dokumentenkamera zugleich. Insbesondere zur interaktiven Nutzung unserer 

Lehrwerke eignet sich dieses Vorgehen in besonderer Weise (z.B. über BiBox – 

Westermann). 

 

Die Nutzung des IPads im Unterricht verbessert die Unterrichtsqualität, erleichtert die 

Arbeit der Lehrkräfte und bietet motivierende individualisierte Angebote für 

Schülerinnen und Schüler. Somit dient das IPad als Lehr- und Lernmittel 

gleichermaßen. 

Selbstverständlich verlieren wir die „klassischen“ Medien nicht aus dem Blick. So 

nutzen unsere Schülerinnen und Schüler beispielsweise wöchentlich unsere 

schulinterne Bücherei oder nehmen am ZiSch Programm teil. 

Seit Januar 2020 verfügt unsere Schule über die Logineo-Instanz, die derzeit 

eingerichtet und erprobt wird.  

 

nützliche Internet-Auftritte: 

- Medienkompetenzrahmen.nrw 
- NaWiTAS 
- Internet-ABC 
- klick-safe 
- IPad in der Schule 
- Medienscouts NRW 
- Bildungsportal NRW 
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3. Ausstattung 

siehe interner Bereich 

 

4. Fortbildung 

Verantwortung für die Steuerung der Fort- und Weiterbildung tragen die 

Fortbildungsbeauftragte und die Medienbeauftragte. Die Themen der Fortbildungen 

orientieren sich an den Wünschen und dem Bedarf des Kollegiums und werden 

gemeinsam vereinbart.  

Das Kollegium der KGS Lückerath wurde in Fortbildungen durch das Kompetenzteam 

Euskirchen und die Medienberatungsstelle Euskirchen im Erlangen der 

Bedienkompetenz unterstützt.  

Zusätzlich stehen uns Mitarbeiter des Schulträgers und Mitarbeiter der Firma ComTec 

in technischen Fragen beratend zur Seite. 

Im Umgang mit dem IPad schulen erfahrene Kollegen und Kolleginnen die übrigen 

Lehrkräfte und hospitieren gegenseitig im Unterricht. In Konferenzen werden Apps 

vorgestellt und anschließend im Unterricht erprobt. 

Darüber hinaus besuchen wir eine Vielzahl an sogenannten „Webinaren“ zu 

unterschiedlichen Themen. 

Zu Logineo fand im Herbst 2019 eine Einführung der Administratorin unserer Schule 

durch das KT Euskirchen statt. Weitere Fortbildungen durch die 

Medienberatungsstelle sind für das Frühjahr 2020 geplant. 

Durch Kooperationen in Netzwerken mit anderen Schulen findet ebenfalls ein 

intensiver Austausch statt. 

 

5. Kooperationspartner 

 

- Medienberatungsstelle Euskirchen 
- KT Rhein-Erft / Kreis Euskirchen 
- Polizei Euskirchen (Frau Houf) (geplant für Frühjahr 2020) 
- Grundschule Dahlem 
- EDV-Abteilung der Stadt Mechernich (Schulträger) 
- Com-Tec Kall 

 
 

 

6. Evaluation und Fortschreibung 

Das Medienkonzept der KGS Lückerath ist kein starres Konzept, sondern muss 

regelmäßig hinsichtlich des Ausstattungs- und Fortbildungsbedarfs sowie der Passung 

der Unterrichtsinhalte mit den Teilkompetenzen überprüft und angepasst werden. 


